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В основната си част съвременният софтуер е 
оформен с графичен потребителски 
интерфейс. Преди появата на графичния 
интерфейс диалогът с потребителя е воден в 
текстов режим с команден ред. Тази 
комуникация с команди прави софтуера 
значително по-труден за използване и е една 
от основните причини за появата на 
графичните среди. 



  

Текстовият потребителски интерфейс намира 
приложение и в наши дни, особено когато 
става въпрос за сървърни приложения, които 
рядко изискват интензивна работа с крайния 
потребител.



  

Честа практика е софтуерът с текстов 
потребителски интерфейс са получава 
множество аргументи при стартирането на 
изпълнимия файл. Съвременните програмни 
езици дават достатъчно възможности 
входните аргументи да бъдат ефективно 
разчетени и използвани.



  

При софтуерни решения за пакетна 
обработка, параметрите за настройка се 
подават при стартирането на програмата и 
вследствие на своята работа програмата 
генерира съответните резултати. Такъв е 
случаят и с приложението за трансформация 
на пълноцветни растерни изображения към 
векторно представяне с редуцирани цветове.



  



  

От командния ред към главната функция на 
програмата в Java се подава масив от 
символни низове, който съдържа 
параметрите при стартирането на 
виртуалната машина и приложението в нея.



  



  

Стандартните Java библиотеки не предлагат 
функционалност за по-ефективно 
управление на входната информация. 
Програмистите сами трябва да поемат 
грижата за информация, която постъпва в 
системата. Този подход може да бъде доста 
объркващ и да създаде много затруднения 
при работата с входната информация.



  



  

За преодоляването на всички тези трудности 
може да се използва библиотеката Apache 
Commons CLI, която дава множество 
възможности за организирано управление на 
входящите параметри и информацията, 
която се предава чрез тях.



  



  

Анализът на входната информация започва 
със създаването на обект съдържащ всички 
възможни опции. Този обект е наличен от 
пакета: org.apache.commons.cli.Options



  



  

При интерфейс от командния ред най-
важното е да се добави опция за извикване 
на помощна информация. Прието е тази 
опция да бъде h или думата help. 
Библиотеката CLI позволява кратка форма 
на опцията, дълга форма на опцията, 
опцията да има или няма аргументи и 
конкретен текст обясняващ самата опция.



  



  

Тъй като в главната функция попада масив 
със символни низове, то тези символни 
низове трябва да бъдат раздробени на части 
и от тях да се извлече информацията за 
опциите и евентуално стойностите, които те 
определят. Това с тава с обект интерпретатор 
към който се подава обекта с предварително 
дефинираните опции.



  



  

Всяка възможна опция в командния ред 
трябва да бъде прихваната и обработена 
съобразно заложената логика в софтуера. 
Автоматично генериране на помощното 
съдържание става с обект от клас 
HelpFormatter. След визуализацията на 
помощната информация, изпълнението на 
програмата приключва.



  



  

При софтуер само с текстов интерфейс е 
важно ясно да се обозначава собственика на 
авторските права и при какви юридически 
условия (лиценз) се използва софтуерът.



  



  

В резултат на така направените промени, при 
извикване на програмата с опцията -h се 
визуализира помощната информация, която 
включва информация за продукта и начин за 
използване.



  



  

Най-важният аргумент, без който програмата 
не може да извърши изчисленията си, е 
пътят и името на файла с изображението. 
Този параметър е задължителен и ако 
липсва изпълнението на програмата трябва 
да се прекрати.



  



  

Файловите операции се смятат ненадеждни 
и е възможно възникване на изключителни 
ситуации. В случая с проблемен входен 
файл няма вариант програмата да извърши 
нужните пресмятания и възникналото 
изключение ще доведе до моментално 
прекратяване на изпълнението.



  



  

Директорията за резултатните файлове е 
пожелателен аргумент и когато не е 
определена се използва текущо активната 
директория.



  



  

Когато програмата генерира твърде много 
файлове с резултати е добре да съществува 
възможност за записването на тези файлове 
в конкретна директория, предназначена за 
тази цел. Ако такава не е указана, то 
файловете ще се появят в директорията, 
която е активна за изпълнявания процес в 
операционната система.



  



  

Ширината и височината на използваните 
елипси е също параметър, който се подава 
при извикването. Стойността по 
подразбиране е единица, което би 
съответствало на един пиксел в растерното 
изображение.



  



  

При трансформацията на текст към число е 
възможно да възникнат изключителни 
ситуации, но тъй като параметрите за 
елипсата са от критично значение, то 
аварийното прекъсване на програмата е 
приемлив сценарии.



  

Списъкът с цветове може да варира и 
подаването му става с шестнадесетични 
числа, които са разделени със запетая. Това 
представяне може да създаде проблеми при 
прочитането, но без списък от цветове 
програмата не би могла да извърши нужните 
изчисления.



  



  

Стойностите за цветовете се раздробяват по 
разделителната запетая и се трансформират 
до обекти тип Color с добавяне на стойност 
за прозрачност.



  



  

По настояще софтуерът предлага две 
възможности за оптимизация – чрез 
генетични алгоритми и чрез колония от 
мравки. За тези две възможности е 
съществено да се добавят опции с които да 
бъдат включвани. Подразбиращото се 
състояние е изключени.



  



  

Двете опции нямат аргументи и отсъствието 
им от командния ред означава, че са в 
състояние изключени.



  



  

Размерът на популацията в генетичния 
алгоритъм и времето за оптимизация са два 
други параметъра, които би било от голяма 
полза да се подават през командния ред.



  



  

Трудно е да се подбере някаква разумна 
стойност, която да е по подразбиране за 
размер на популацията и времето за 
оптимизация. Поради тази причина 
подразбиращите се стойности са нулеви, 
което би довело но мигновено приключване 
на програмата.



  



  

Тъй като отделните графични примитиви ще 
се припокриват е разумно да се добави 
някаква степен на прозрачност, така че да се 
онагледи факта за смесването на боите от 
различни цветове. Това би дало по-
реалистична представа за фактическото 
изрисуване на картината.



  



  

Нивата в алфа канала на ARGB цветовата 
схема са от 0 до 255, тъй като се използват 8 
бита. По подразбиране е най-високото ниво, 
където информацията в алфа канала се 
игнорира.



  



  

Генетичният алгоритъм има серия 
параметри, които е добре да бъдат подадени 
като стойности от командния ред. В тази 
група са нивата за кръстосване, мутация, 
четността на родителите и нивото на елит.



  



  

Подразбиращите се стойности за 
кръстосване и мутация са съобразени с 
препоръките от емпиричните изследвания. 
Трудно е да се определи подразбираща се 
стойност за елита и поради тази причина е 
разумно да се вземе поне един индивид от 
популацията.



  



  

При хромозоми представляващи инструкции 
е често срещана практика дължината да 
варира. Поради тази причина е удачно 
средният размер на хромозомите да се 
определя с параметър. При лисата на 
стойност е разумно да се използва същата 
по площ елипси, каквато е площта на цялото 
изображение.



  



  

Трудно е да се даде оценка за размера на 
подразбиращата се стойност, но може да се 
укаже, че тя зависи от размера на 
обработваното изображение и от размерите 
на графичния примитив.



  



  

След като софтуерът вече се извиква по друг 
стандарт, то е важно да се осъвремени и 
публичната информация за използване на 
програмата.



  



  

След добавянето на всички планирани 
опции, командата за извикване на 
програмата придобива следния вид.



  



  

След проверка дали промените по кода 
водят до коректно компилиране и 
изграждане на изпълнимия файл, може да се 
пристъпи към публикуване на кода в 
отдалеченото хранилище.



  



  

Публикуването в глобалното хранилище 
преминава през добавяне на файловете за 
синхронизация, публикуване в локалното 
хранилище и изпращане до облачната услуга 
GitHub.



  



  

В представения проект с отворен код има 
още множество променливи, които трябва да 
бъдат параметризирани през командния ред, 
но към настоящия етап направената 
параметризация е напълно достатъчна.
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