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В професията на софтуерните инженери има 
множество трудности, но една от най-
значимите е свързана с навлизането в нов 
проект. С тази трудност се сблъскват както 
специалистите с опит, така и младите 
специалисти.



  

На практика, очакванията са специалистите с 
опит да навлязат по-бързо в един нов проект 
отколкото това могат да сторят младите 
специалисти. Реалността е, че и за двете 
групи един нов проект в началото е нещо 
непознат с което трябва да се сблъскат.



  

Съществуват множество различни 
инструменти, които могат да спомогнат за 
разучаването на кода при навлизането в нов 
проект. За демонстрация на някои от тях ще 
бъде използван проектът JSkat:



  



  

За да се работи по кода на проекта първо се 
прави разклонение на хранилището (fork):



  



  



  



  

Code Scene е един от свободно достъпните 
инструменти, които могат да се използват 
при първоначалния анализ на кода в 
проекта:



  



  



  

За да бъде направен анализ на проекта 
първо той трябва да бъде добавен в списъка 
за анализиране:



  



  



  



  



  

Първоначалният анализ показва интересните 
области с потенциал за подобрение в 
проекта:



  



  

Интерактивна карта на проекта маркира 
горещите точки и потенциалните места 
изискващи подобрения:



  



  

SkatGame.java се откроява със значителна 
сложност спрямо останалите файлове в 
проекта:



  



  

SkatGame.java е един от основните файлове 
препоръчан за преработка:



  



  

Съществен индикатор е сложността на кода 
съпоставена спрямо броя редове във файла:



  



  

При допълнителен анализ на сложността в 
отделните методи се открояват два 
подходящи кандидата за преработка 
playTricks и run:



  



  

Сложността в метода run може да бъде 
намалена чрез раздробяване на кода в 
няколко помощни функции:



  



  

Собственото хранилище на разклонения 
проект трябва да се клонира на локалната 
машина, така че проектът да се работи 
локално:



  



  

На локалния компютър първоначално има 
само един клон (branch) на проекта:



  



  

В проекта JSkat има установени правила за 
работа с Git и разклоненията в проекта, но 
поради учебният характер на настоящото 
изложение тези правила няма да бъдат 
спазени и ще бъде създаден клон извън 
заложената в проекта схема:



  



  

Проектът използва Gradle скрипт за 
изграждане и преди да бъде променян кодът 
е добре проектът да бъде изграден:



  



  

Проектът е организиран да поддържа 
множество платформи, но в случая ще бъде 
стартиран Swing вариантът:



  



  

Най-удачно подобряване на кода в този 
случай е чрез група помощни методи:



  



  

От case конструкцията първо се извежда в 
собствен метод процедурата по наддаване:



  



  

Помощната функция е с private обхват на 
видимост:



  



  

Което позволява безопасно извикване от 
публичната функция:



  



  

След това се извежда фрагмента код за 
анонсиране на голяма ръка:



  



  



  



  

При този case изнасянето на блока код в 
отделен помощен метод не може да стане 
механично, тъй като case-а съдържа break 
инструкция, която управлява do-while цикъла:



  



  



  



  



  



  

Следва извеждането на още един блок от 
програмен код:



  



  



  



  

И следващ блок код:



  



  



  



  

И следващ блок код:



  



  



  



  

И следващ блок код:



  



  



  



  

И следващ блок код:



  



  



  



  

Не блоковете от всички case конструкции ще 
бъдат изнесени в собствени методи. 
Достатъчно е само да се демонстрира 
начина за подобряване на програмния код:



  



  

Тъй като не се спазва стратегията за 
разклоняване, избрана в проекта за контрол 
на версиите, промените се добавят в 
локалното хранилище и се изпращат 
директно до отдалеченото хранилище:



  



  



  

В отдалеченото хранилище веднага се 
установява наличието на нов клон (branch) и 
се дава възможност за сравнение на 
промените и изпращане на Pull Request:



  



  

Вписват се малко допълнителни обяснения 
за извършените промени:



  



  

Следва проверка от автоматичната система 
за изграждане на проекта:



  



  

С помощта на инструментите за обследване 
на програмен код могат лесно да се открият 
подходящи места в проектите, които да 
бъдат преработени. С помощта на повече 
участия в проекти с отворен код всеки 
специалист може да подобри портфолиото 
си, а от там и шансовете за намиране на по-
добре платена работа.
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