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   СТАТИСТИЧЕСКИ ЗАМЕРВАНИЯ В   СТАТИСТИЧЕСКИ ЗАМЕРВАНИЯ В
    ДИСКРЕТЕН ВЕРОЯТНОСТЕНМОДЕЛ НА    ДИСКРЕТЕН ВЕРОЯТНОСТЕНМОДЕЛ НА

 ХАЗАРТНАИГРА ХАЗАРТНАИГРА



  

Първоначалният сериозен тласък за 
развитието на теорията на вероятностите 
идва от хазарта. И до ден днешен хазартната 
индустрия е един от основните потребители 
на изчисления в областта на вероятностите и 
статистиката. Основен дял в хазартната 
индустрия държат ротативките или известни 
още под названието „едноръки бандити“. В 
този вид хазартни игри дискретен 
вероятностен модел определя какви печалби 
ще достигне играчът.



  

Съвременните ротативки са електронни, най-
често имат 5 барабана и се показват по 3 
реда от всеки барабан. Този вид ротативки 
използват виртуални барабани на които са 
разположени различните печеливши 
символи. Най-често тази информация се 
представя под формата на двумерен масив и 
има смисъла на дискретно вероятностно 
разпределение.



  

Виртуалните барабани се завъртат, спират на 
случайни позиции и по редове (най-често от 
ляво на дясно) се формират печелившите 
комбинации. Някои печеливши символи се 
срещат по-често, други по-рядко. По-често 
срещаните символи носят по-малки печалби, 
докато по-рядко срещаните символи носят 
по-големи печалби. Точните стойности на 
печалбите са представени под формата на 
таблица с печалби.



  

Най-важният параметър, който се следи в 
една ротативка е така нареченото RTP (return 
to player). RTP се отчита в проценти и 
представлява общата печалба, разделена на 
общата загуба, умножена по 100. Един от 
най-често срещаните RTP проценти е 96%. 
Статистическият смисъл е, че в дългосрочен 
план от всеки 100 долара, при едно 
завъртане на барабаните, играчът ще си 
върне обратно 96 долара.



  

При сертифицирането на ротативките 
производителят е длъжен да представи 
аналитична формула за пресмятането на 
RTP процента. Паралелно на това, при 
моделирането на играта и при нейното 
тестване се извършват Монте Карло 
симулации за експериментално 
установяване на RTP процента и серия други 
статистически параметри.



  

Ротативките имат и втора характеристика, 
която не е от толкова голямо значение за 
регулаторните органи, но е от съществено 
значение за играчите, а именно 
волатилността. Ниско волатилните игри 
дават малки печалби, но ги дават често, 
докато високо волатилните игри дават 
големи печалби, но значително по-рядко.



  

С оглед на параметъра волатилност в 
индустрията ротативките се симулират при 
100 милиона завъртания, така че 
волатилността да не изкривява статистиката 
за RTP процента.



  

Когато проектантите на ротативки правят 
модел на играта те се интересуват от 
множество други статистически замервания. 
Едно от тези замервания е с каква тежест 
участва всяка печеливша комбинация във 
формирането на печалбите. В общия случай 
печалбите се формират от 3, 4 или 5 
последователни символи, подредени по 
предварително зададени в играта печеливши 
линии.



  

За извършването на симулациите често се 
използва програмен код, който не е част от 
самия хазартен продукт. В симулатора, 
наличен в GitHub, липсва точно тази 
функционалност, която да отчита с каква 
тежест участва всяка печеливша комбинация 
във формирането на общата печалба.



  



  

Към симулатора вече има пресмятане на 
обобщена статистика за участието на 
печелившите комбинации в RTP процента. 
Получава се чрез разделяне на общата 
печалба от съответната комбинация върху 
общата загуба. По аналогичен начин може да 
се пресметне отношението на всяка 
печеливша комбинация в общата печалба 
като се раздели не на общата загуба, а на 
общата печалба.



  



  

Статистиката се натрупа по отделно за 
базовата игра и за безплатните завъртания. 
В базовата игра новото пресмятане се 
помества под разбивката на RTP процента и 
над разбивката за честота на печалбите.



  



  

Режимът на безплатни завъртания е част от 
основната игра, но много често се извършва 
с отделен комплект барабани, които от своя 
страна имат коренно различно дискретно 
вероятностно разпределение и поради тази 
причина статистиките трябва да се събират 
отделно за режима на безплатни завъртания.



  



  

Ново написания код бива компилиран и 
пакетиран в JAR архив, с всички външни 
библиотеки, така че да бъде готов за 
използване от крайния потребител.



  



  

Последната стъпка е изпращането на 
промените в отдалеченото хранилище.



  



  

Монте Карло симулациите на хазартните 
ротативки не дават достатъчно информация 
за поведението на тези игри погледнато през 
призмата на залагащите. За да бъдат 
изследвани поведенческите модели на 
играчите е необходимо да се реализират 
симулации на база игрални сесии.


	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22

